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e-Modulo 1
El Aprendizaje del Siglo XXl y la
Educacion en el futuro

Competencias Clave

* Evallo la calidad, pertinencia y veracidad de la
informacidn disponible en diversos medios como portales
educativos y especializados, motores de busqueda y
material audiovisual (Tecnoldgica/Explorador).

* Conozco una variedad de estrategias y metodologias
apoyadas por las TIC, para planear y hacer seguimiento a
mi labor docente (Pedagdgica/Explorador).

* Evallo la pertinencia de compartir informacién a través
de canales publicos y masivos, respetando las normas de
propiedad intelectual y licenciamiento
(Comunicativa/Explorador).

* Analiza los riesgos y potencialidades de publicar y
compartir distintos tipos de informacion a través de
internet (Tecnoldgica/Integrador).

* Promuevo en la comunidad educativa comunicaciones
efectivas que aportan al mejoramiento de los procesos de
convivencia escolar (Comunicativa/Integrador).

Objetivos de Aprendizaje

* Comprender la importancia de las habilidades del siglo
XXI.

* Crear una actividad de aprendizaje para evaluar
informacién de sitios web.

* Crear una actividad de aprendizaje fomentando
habilidades de pensamiento creativo en los estudiantes.

* Crear una actividad de aprendizaje fomentando
habilidades de pensamiento critico en los estudiantes.
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* Plantear una temadtica apropiada para una actividad de
mapa mental colaborativo.

* Encontrar un posible compafero de colaboracién en linea
utilizando ePals.

Preguntas Esenciales

* ¢A qué cambios nos enfrentamos en el siglo XXI?

* ¢Cémo podemos preparar a nuestros estudiantes para
sus siguientes niveles de educacién y para la vida
profesional, como también para su vida diaria?

* ¢Como puede ser utilizada la tecnologia para fomentar
las habilidades del siglo XXI?

Actividades

Actividad 1. Comprendiendo el Cambio

Actividad 2. Evaluando la Informacion Web

Actividad 3. Desarrollando Habilidades de Pensamiento
Creativo

Actividad 4. Comprendiendo las Habilidades de
Pensamiento Critico.

Actividad 5. Comprendiendo la Comunicacion /
Colaboracion.

Referencias.
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El rdpido avance de la tecnologia digital ha hecho que nuestra sociedad sea multidimensional,
saturada de medios y a un ritmo mas rapido. Esto afecta el modo de estudiar, trabajar,
comunicarse y colaborar. Los estudiantes necesitan navegar dentro de una sociedad cada vez
mas compleja y aprender estrategias, no solo para sobrevivir sino también para sobresalir y
tener éxito en el nuevo y globalizado siglo XXI.

Actividad 1. Comprendiendo el Cambio

A continuacién vamos observar un video que nos permitira
comprender los cambios del siglo XXI. Luego puedes reflexionar
sobre las preguntas formuladas.

Paso 1. Observando el Video de 5 minutos

Vamos a ver este video clip de 5 minutos, "ésabia usted?", y
piensa en los cambios que la tecnologia nos ha traido y las
habilidades que nuestros estudiantes necesitan. Si tu no tienes
acceso a este video, examina las siguientes capturas de pantalla
tomadas del video.

El video "ésabia usted?" fue disefiado por Karl Fisch y Scott
McLeod (educadores norteamericanos). Este video detalla las
tendencias globales con las tecnologias actuales. El propédsito
de este video es para informar a la gente acerca de los cambios
gue se producen actualmente en el mundo y su implicacidn en
la educacion (Fuente de http://shifthappens.wikispaces.com).
Vea este video (5 min.)

http://www.youtube.com/watch?v=YmwwrGV_aiE (narracién
en inglés)

http://www.youtube.com/watch?v=T--dL _b7eZ4 (narracion en
espaiol)



http://www.youtube.com/watch?v=YmwwrGV_aiE
http://www.youtube.com/watch?v=T--dL_b7eZ4
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no existian en el 2004...

¢y We are currently
;f preparing students

¥ for jobs that

; don’t yet exist...

Actualmente estamos preparando estudiantes para trabajos
gue aun no existen...
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Para poder resolver problemas...Ni siquiera sabemos que sean
problemas aun...

U.S. Department of Labor estimates tha
oday’s learner will have 10-14 jobs.

by the age of

El departamento de trabajo de los Estados Unidos estima que
los estudiantes de hoy tendran entre 10-14 trabajos al llegar a
los 38 afios...

active users of Facebook

Hay 845 millones de usuarios activos mensuales en Facebook...
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| nore than 70 language
O\ LS

Facebook esta disponible actualmente en mas de 70 idiomas...

Se estima que el valor de una semana del New York Times
contiene mas informacidn que la que una persona del siglo 18
tuvo en toda su vida.
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7

Se estima que 4 exabytes (4.0x10719) de informacién Unica se
generaran este afio...

...que es mas que los generados en los 5000 afios anteriores...

¢Entonces, que significa todo esto?
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Sitios relacionados:

TIC en la educacién -
Paises ejemplares
http://www.colombiaap
rende.edu.co/html/hom

e/1592/articles-
334793 archivo pdf.pdf

Habilidades del siglo 21

http://www.p21.org/sto
rage/documents/21st ¢
entury skills education
and_competitiveness

guide.pdf

Reflexionando sobre el Video

Después de ver el video, escribe algunos desafios que tu y tus
estudiantes podrian enfrentar debido a los hechos presentados
en el video.

Luego, puedes compartir tu reflexiéon con tus colegas en la
Comunidad de Practica (COP).

La realidad para el siglo XXI es que no sabemos cémo sera el
trabajo del futuro, o cdmo la tecnologia nos va a influenciar. La
tecnologia permite el acceso en cualquier tiempo a la
informacién y la interaccion social constante. Dominar los
conocimientos de un area ya no es suficiente.

Tal como el video clip mostro, los estudiantes de hoy
probablemente tendran varias carreras durante sus vidas. Ellos
deberan desarrollar habilidades de pensamiento critico y
habilidades de comunicacién interpersonal con el fin de tener
éxito en un mundo cada vez mas interconectado y complejo. El
reto para los docentes es preparar a los estudiantes para pensar
de manera critica y para que se involucren o adquieran el
habito de reflexionar, de modo que, con el tiempo, se
conviertan en pensadores independientes, en tomadores de
decisiones, solucionadores de problemas y colaboradores
eficaces.

Los docentes deben responder a los rapidos cambios en la
sociedad originados por los cambios tecnoldgicos, no sélo
ensefiando contenidos de las areas, sino también fomentando
el desarrollo de las siguientes competencias:

Competencias Basicas del Siglo XXI:

¢ Pensamiento creativo
* Pensamiento critico
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http://www.p21.org/storage/documents/21st_century_skills_education_and_competitiveness_guide.pdf
http://www.p21.org/storage/documents/21st_century_skills_education_and_competitiveness_guide.pdf
http://www.p21.org/storage/documents/21st_century_skills_education_and_competitiveness_guide.pdf
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¢ Comunicacion
e Colaboracion

Vamos a pensar en como podemos fomentar el desarrollo de
las cuatro competencias mencionadas anteriormente.
Exploraremos ejercicios que se pueden llevar a cabo con o sin
tecnologia.

Actividad 2. Evaluando la Informacion Web

En esta actividad vamos a pensar sobre la informacidn que nos
proveen las paginas web. Por favor trabaja en los pasos que se
presentan a continuacion.

Paso 1. Buscando Sitios Web Engafiosos

Por favor, revisa esta pagina web y sus proyectos:
http://rythospital.com/ (si es posible, utilice el Traductor de
Google, para cambiar a espafiol).

ATENCION ALPACIENTE

iﬁi RYT Hospital

DWAYNE MEDICAL CENTER

=
Somos sinonimo de cuidado de |a salud més ing 10V

mundo RYT Hospltal Dwayne Medical CG'I 2



http://rythospital.com/
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iﬁi RYTHospital

DWAYNE MEDICAL CENTER
v

EMBARAZC

Hombres embarazadas son la mejor esperanzaifiagal
tiempo. Y la "concepcion” de la paternidad renace. %

e (Estas de acuerdo con que este sitio web es de aspecto
profesional?

e (lasimdagenes mostradas te parecieron atractivas?

e (Estds impresionado por los proyectos de vanguardia de
este hospital?

e (Estas impresionado con los avances en biotecnologia
mostrados?

Sin embargo, la informacion en este sitio web NO es del todo
verdadera. La informacion es falsa. Virgil Wong, un artista,
cineasta e investigador, desarrollé esta pagina ficticia del
Hospital RYT-Centro Médico Dwayne para su investigacion.

Debido a que hay mucha informacién disponible en Internet, y
debido a que la informacidn puede parecer creible como has
visto, es necesario desarrollar habilidades para evaluar lo que
se encuentra. Cuando leas libros, articulos y otros recursos
disponibles en la biblioteca, puedes tener en cuenta que esos
materiales ya han sido evaluados por académicos, editores y
bibliotecarios. Sin embargo, en Internet, cualquiera puede
publicar cualquier cosa. No hay ningun filtro. Por lo tanto, los
lectores (p. ej. tus estudiantes) deberian ser capaces de evaluar
la informacién. La evaluacion critica de la informacidn en linea
es el primer paso.
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Usandolo en el Plan de Unidad Didactica
Haz que tus estudiantes ingresen a este sitio web, Cultivadores
de coco Minnesota,
http://umclibrary.crk.umn.edu/MCG/coconut.htm

Los cultivadores de coco Minnesota

ACERCA DE EE UU CURIOSIDADES CONTACTO

Produccién de coco en el Estado de Minnesota

Coconut Informacion Creciendo

Datos curiosos del Dia

Informacion y Contactos

Preguntales si la informacion de este sitio es verdadera o no.
Puedes hacerles las siguientes preguntas para ayudarles a
evaluar el sitio.

1. ¢Ddénde estd Minnesota (EEUU)?

2. ¢Cudl es el clima de Minnesota?
3. ¢En qué tipo de clima crecen los cocos?

Explorando como Evaluar la Informacion en
Linea

Técnicas para la Evaluaciéon Web:
(Adaptado de
http://www.piedmont.k12.ca.us/phs/pdf/library/Evaluating W

ebsites.pdf)

1. Autoria:

Esta es la parte mas importante de la evaluacion web.

Deberias ser capaz de averiguar quién (ya sea una persona o una
organizacion) es responsable de la informacidn en el sitio.

Mira en el sitio enlaces relacionados con: "Sobre el autor (About the
author)", "Sobre nosotros (About us)", "Fondo (Background)", "Contacto
(Contact)" o "Quiénes somos (Who we are)", etc.

2. Credenciales

Una vez que hayas descubierto quien fue el autor del sitio, puedes buscar

las credenciales de esa persona u organizacién. Luego, podrias decidir si
el autor estd capacitado para escribir sobre el tema del sitio

Help Hint:
Didactic Units

Es un instrumento de disefio del
proceso ensefianza-aprendizaje
elaborada por los docentes
donde se planean y desarrollan
actividades de aprendizaje con
uso de TIC. La unidad didactica
contiene objetivos, contenidos,
actividades y recursos de
aprendizaje para cada una de
las areas definidas para este
programa.

En este caso, es el producto que
elaboran los docentes durante
su participacion en el programa
de formacién en uso de TIC.
(KERIS(2013))

Sitios relacionados:

Evaluacion critica de la
informacion de Kathy
Schrock

http://www.schrockgu
ide.net/critical-

evaluation.html


http://umclibrary.crk.umn.edu/MCG/coconut.htm
http://www.piedmont.k12.ca.us/phs/pdf/library/Evaluating_Websites.pdf
http://www.piedmont.k12.ca.us/phs/pdf/library/Evaluating_Websites.pdf
http://www.schrockguide.net/critical-evaluation.html
http://www.schrockguide.net/critical-evaluation.html
http://www.schrockguide.net/critical-evaluation.html
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3.éNo esta seguro si el autor esta calificado?

Comprueba si la informacidn que se presenta ha sido cuidadosamente
documentada o "referenciada". Esto significa que el autor ha compartido
la(s) fuente(s) de la informacidn presentada en el sitio web.

Comprueba que las fuentes son validas. Podrias responder: éLas
referencias son de libros de buena reputacion?, ¢de revistas cientificas?
éde sitios web de expertos en el tema?

4. ¢AUn no esta seguro acerca de las credenciales del autor?

Intenta buscar al autor en Google para ver si averiguas acerca de la
persona u organizacion. Te sugiero que encierres el nombre del autor
entre comillas (" ") para encontrar una coincidencia exacta. Al mismo
tiempo, también seria recomendable evaluar la(s) fuente(s) encontradas
también. Asegurate de que estas recibiendo informacién sobre el autor
de una fuente confiable.

5. Lea sobre...

Antes de confiar plenamente en el sitio, lee algunas paginas que den
informacidn sobre el tema del sitio.

e ¢(lainformacién parece precisa basado en lo que ya sabes sobre el

tema?

e (Te parece sesgada?

e (Pertinente?

e (Factica?
Si no sabes nada sobre el tema, podrias revisar si la informacion del sitio
es semejante a otra fuente de confianza que conozcas, como una
enciclopedia u otro libro de referencia.
Puedes revisar también la "misidn" del sitio por si encuentra parcialidad
con respecto a la informacién presentada.

6. Revise la ultima actualizacion

Por lo general, se indica en la parte inferior de la pagina principal.
Nota: Algunos sitios web de confianza no incluyen una fecha.

7. Examine la URL

Podrias utilizar el final del nombre de dominio para que te ayude a
juzgar la validez de la informacion de la web.

Recuerda, esta estrategia es sélo una guia. La gente podria comprar
facilmente los dominios que no reflejan su verdadero propésito.

8. Uniendo todo

Confirma si el sitio que encontraste ofrece:
e nombre del autor, las credenciales del autor y/o una forma de
contactar con el autor.
e una declaracion clara del propésito del sitio o la misién
e informacién precisa
e informacién actual
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Reflexionando para tu Plan de Unidad
Didactica

¢Podrias buscar y encontrar algun sitio web engaiioso? Haz que

tus estudiantes evallen el sitio en base a los criterios de
evaluacion descritos en el paso 3.

Actividad 3. Desarrollando Habilidades de
Pensamiento Creativo

Todo el mundo es creativo en algin grado. Los principios
fundamentales para el pensamiento imaginativo y creativo se
pueden abordar en el aula. Los docentes pueden fomentar
ciertos hdbitos, comportamientos y estrategias relacionadas
con el proceso creativo.

Identificar los Cuatro Componentes de la
Creatividad

El Dr. E. Paul Torrance identificé cuatro componentes de la
creatividad. El los establecié como criterios que se podrian
utilizar para medir el pensamiento creativo y para la

evaluacion de la calidad de la produccidn creativa. Los docentes

pueden usar estos componentes como guias para el desarrollo
de planes de unidad didactica, considerando las habilidades de
pensamiento creativo de los estudiantes y la evaluacién de las

mismas.

Los componentes de la creatividad son:

Fluidez: es la capacidad de generar cantidades de ideas.
Flexibilidad: |a capacidad de crear diferentes categorias de
ideas, y percibir una idea desde diferentes puntos de vista.

Originalidad: la capacidad de generar ideas nuevas, diferentes y

Unicas que otros no han generado.

Elaboracion: la capacidad de ampliar una idea perfecciondndola

con detalles o la posibilidad de crear un plan complejo.

Punto Clave

Sélo en este siglo hemos
llegado a creer que casi
todos los seres humanos
manifiestan un cierto nivel
de creatividad y que el
contexto, en especial las
experiencias de la infancia,
juega un papel importante
en esta manifestacién”.

Tomado de: Understanding
Creativity: The Interplay of
Biological, Psychological
and Social Factors

13
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Tips

Prepara un documento
(guia) para los docentes
participantes y estudiantes
para realizar esta actividad

Estos cuatro componentes del pensamiento creativo trabajan
en armonia unos con otros, y rara vez ocurren Como procesos
aislados. Sin embargo, ninguno de los cuatro puede dominar en
el proceso pensamiento creativo (Extraido de
http://www.jrimagination.com/blog/2011/11/11/the-powerful-
fours-of-creative-thinking.html).

Vamos a echar un vistazo y probar un par de ejercicios que
fomentan la fluidez y la flexibilidad de pensamiento. Puedes
intentar realizar estos ejercicios por ti mismo y/o invitar a tus
estudiantes a que los realicen.

"Con demasiada frecuencia, nuestros exdamenes piden a los
estudiantes llegar a la respuesta correcta, y el plan de
estudios, vinculado a los examenes, penaliza al estudiante
creativo en lugar de reconocerle o premiarle por su
respuesta inesperada, que podria ser al mismo tiempo muy
pensada e inclusive brillante"

Tomado del National Center on Education and the Economy
(2008)

Ejercitando la Fluidez

Piensa acerca de objetos que se asocian cominmente al color
rojo y anota los primeros 10 objetos que has pensado.

W X N o U kW N PRE

=
©


http://www.jrimagination.com/blog/2011/11/11/the-powerful-fours-of-creative-thinking.html
http://www.jrimagination.com/blog/2011/11/11/the-powerful-fours-of-creative-thinking.html
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Este ejercicio es para mejorar la fluidez en el pensamiento.
Tener variedad de ideas, es uno de los componentes de Ia
creatividad.

Chequea tu lista. Divide los 10 items en dos (los 5 primeros
items y los 5 restantes).

Examina las dos partes. Algunos podrian tener en la lista una
manzana o un camiodn de bomberos ¢Ddnde aparece la
manzana o el camién de bomberos?

Por lo general aparecen en los primeros 5 items. ¢ Qué lista
tiene los items poco convencionales o mas inesperados, la
primera lista de 5 o la segunda lista de 5?

iSeguramente sera la segunda lista de 5!

¢Qué significa este resultado (items inesperados en la segunda
lista)? Por lo general, las ideas creativas vienen con el tiempo.
Los docentes deberian animar a los estudiantes a ir mas alla de
las respuestas o ideas convencionales y faciles. Para ello,
siempre intenta que ellos tengan mas de una idea y que escojan
después la mejor opcidn.

Ejercitando la Flexibilidad

Este ejercicio te ayudara a ver las cosas desde diferentes
perspectivas.

Mira las siguientes 16 figuras. Hay varias formas de clasificarlas
en diferentes categorias. Por ejemplo, podrias ordenar las
figuras de acuerdo con el criterio de: si el articulo es comestible
o no comestible. En este ejemplo, todos los elementos
pertenecen a una de estas dos categorias (véase la siguiente

pagina).

Como practica, ordénalas (puedes mover los objetos) de
acuerdo con un nuevo criterio. Para el nuevo criterio, pueden
haber dos, tres, cuatro, o mas categorias.
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Comestible vs. No Comestible
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Este ejercicio estd disefiado para mejorar la flexibilidad del
pensamiento. En el aula, puedes hacer que tus estudiantes
trabajen en grupos. Después de que cada grupo tenga varias
ideas, puedes motivarles a compartir sus ideas con los demas,
de modo que los companfieros puedan ver diferentes
perspectivas. Para cerrar la actividad, haz énfasis en el nimero
de ideas que fueron capaces de crear. Este ejercicio también
demuestra el poder de la colaboracion.

Reflexionando sobre Considerar el
Pensamiento Creativo en el Disefio del Plan de Unidad
Didactica
Ya que estas preparando tu plan de unidad diddctica, piensa en
las siguientes preguntas:

e (iDo6nde podrian estar los mejores momentos de la
unidad para generar ideas?

e (Como puedo animar a los estudiantes a tener puntos
de vista diferentes?

e (¢Como podria utilizar la pregunta “qué tal si...” dentro
del plan?

e (Estoy pidiendo a los estudiantes que agreguen detalles
con el fin de que mejoren su comprensién?

e (¢Coémo puedo incorporar la metafora en nuestros
debates?

e (¢Como puedo lograr que los estudiantes pregunten e
investiguen?

e (¢Como puedo ayudar a los estudiantes a aplicar sus
conocimientos en una nueva situacion?

Tomado de http://creativiteach.me/creativity-and-the-
curriculum/curriculum-for-creativity/ (Si es posible, utilice el
traductor de Google para cambiar a espanol)



http://creativiteach.me/creativity-and-the-curriculum/curriculum-for-creativity/
http://creativiteach.me/creativity-and-the-curriculum/curriculum-for-creativity/
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Actividad 4. Comprendiendo las Habilidades de
Pensamiento Critico

Actualmente, los estudiantes estan y van a heredar un mundo
complejo y cambiante, un mundo en el que tendran que
absorber nuevas ideas, analizar e interpretar la informacién,
aplicar los conocimientos y resolver problemas no
convencionales. Para hacer frente a la explosion de informacién
presente en el siglo XXI, los estudiantes tendran que desarrollar
formas sistematicas de pensamiento y razonamiento. Las
habilidades de pensamiento critico son esenciales.

Fuente de Laurie Rozakis
https://talesfromthepen.wikispaces.com/file/view/81+Fun+Criti
cal+Thinking+Activities.pdf

Presentacion del Pensamiento Critico

El pensamiento critico es un pensamiento disciplinado y auto
dirigido. Requiere pensar en su forma de pensar mientras que
estd pensando, con el fin de hacer su pensamiento mas claro,
mas preciso y mas defendible. De hecho, los cientificos hacen
esto ya cada vez que usan el método cientifico. Hacer preguntas,
recopilar y evaluar informacidén relevante, llegan a conclusiones
bien razonadas / soluciones, y se comunican eficazmente
cuando redactan resultados.

Para mas informacion ingresar a http://www.criticalthinking.org
(Si es posible, utilice el traductor de Google para cambiar a
espafiol)

Buscando Actividades de Pensamiento Critico

Dirigete a la siguiente pagina web
http://www.criticalthinking.org/pages/high-school-
teachers/807

Despldzate hacia abajo en la parte izquierda de la pagina,
cuando veas "traducir esta pagina de Inglés", selecciona
"spanish".
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Sombreros para Pensar
Pensando desde multiples perspectivas

El ejercicio de los seis
sombreros para pensar fue
creado por el Dr. Edward de
Bono y aparece en su libro
"6 sombreros para pensar",

publicado en 1985. Cada
sombrero de color
representa un diferente

modo de pensar. Este
ejercicio estimula a los
estudiantes a pensar en un
problema, idea o decision
desde seis perspectivas
diferentes.
http://www.debonogroup.com/six_thinking hats.php,
http://es.wikipedia.org/wiki/Seis sombreros para pensar (en
espafiol)

¢Qué representa el color de cada sombrero?

e Cuando estas usando un sombrero , piensa en:
Hechos, informacidn, datos, investigacion necesaria
éCuales son los hechos acerca de...?
¢Qué necesito o quiero saber acerca de...?

e Cuando estas usando un sombrero ROJO, pienss en:
Sentimientos, corazonadas, emociones, intuicidon
¢éCuales son mis sentimientos sobre...?
¢Qué es lo que siento por...?
¢Qué prejuicios existen?
¢Qué es lo que mi intuicién me dice?

e Cuando estas usando un sombrero NEGRO, piensa en:
Lados negativos de los hechos, precauciones, riesgos,
¢Debo tener cuidado con...?
¢éCudles fueron las dificultades de...?
¢Qué no me gustd sobre...?
¢Cuales son los riesgos de...?


http://www.debonogroup.com/six_thinking_hats.php
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Punto Clave

La actividad de los Seis
Sombreros para Pensar, con su
poder para enfocar el
pensamiento y la comunicacion,
proporciona una estrategia de
auto-monitoreo, mejora la
comprension de la lectura,
ofrece un proceso para la
resolucion de problemas y toma
de decisiones, y fomenta la
independencia, el liderazgo y el
trabajo en equipo.

Puedes darle un vistazo a:
http://www.debonoforschools.c
om/asp/ss put on_six_hats.asp

e Cuando estas usando un sombrero , piensa en:
Lados positivos de los hechos, beneficios, valores,
fortalezas
¢Cuales son los beneficios de...?
¢Lo que es bueno acerca de...?
¢Cual es el valor de...?
¢Qué te gustd de...?

e Cuando estds usando un sombrero VERDE, piensa en:
Ideas creativas, soluciones, lluvia de ideas, predecir
¢Qué pasaria si...?
¢Puedo crear otras maneras?
¢Como puedo solucionar el problema?
¢Qué otras posibilidades hay para...?

e Cuando estas usando un sombrero AZUL, piensa en:
Gestionar ideas, el panorama general, resumir,
Explica cdmo obtuviste tu respuesta.
Describe el orden de los acontecimientos en tu lectura.
Parafrasea. Saca conclusiones. Resume.
¢Cual es la idea principal o general?

(Fuente de:
http://www.debonoforschools.com/asp/ss put on six hats.as

p)

Puedes presentar los "sombreros para pensar" a tus estudiantes.
Forma grupos de 6 estudiantes. Ellos deberian centrarse sélo en
el punto de vista del sombrero que llevan. Elije un tema que
pueda incorporar el uso de los sombreros.

Todos los miembros del grupo pueden usar el mismo color de
sombrero, o cada uno puede llevar un sombrero de color
diferente y esperar su turno. Un sombrero azul podria liderar el
grupo, es decir, los turnos podrian empezar y terminar con un
sombrero azul.

Como resultado de esta actividad, los estudiantes consideraran
multiples perspectivas antes de hacer un juicio completo o
decisién sobre una idea, decisién o problema.

Esta actividad se puede aplicar a cualquier area y grado con


http://www.debonoforschools.com/asp/ss_put_on_six_hats.asp
http://www.debonoforschools.com/asp/ss_put_on_six_hats.asp
http://www.debonoforschools.com/asp/ss_put_on_six_hats.asp
http://www.debonoforschools.com/asp/ss_put_on_six_hats.asp
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debates relacionados con un problema, decisiéon a tomar o
consideracion. Puede ser realizado en pequeios grupos o como
una actividad de clase con todo el grupo.

Los computadores también podrian ser utilizados eficazmente
para esta actividad. Algunos ejemplos de su uso pueden ser:

e Utilizar un procesador de texto, como MS Word. Los
estudiantes (individualmente o en grupo) pueden usar
diferentes colores de texto para escribir seis
perspectivas.

e Utilizar el Powerpoint. El docente puede preparar seis
diapositivas con cada color diferente para que los
estudiantes escriban cada perspectiva en cada
diapositiva.

Reflexionando para el Desarrollo de la Unidad
Didéctica

Abre un nuevo documento de Word y desarrolla un tema en el
gue se pueda aplicar el ejercicio de los Seis Sombreros para
Pensar, prepara posibles respuestas para seis perspectivas para
gue puedas facilitar el debate de forma mas fluida.
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Actividad 5. Comprendiendo la
Comunicacion/Colaboracion

En esta sociedad global, la sabiduria colectiva y trabajos
colaborativos son valorados. Motivar a los estudiantes a
trabajar colaborativamente para resolver problemas y
compartir conocimientos, no sélo construye habilidades de
colaboracidn, sino que también conduce a un aprendizaje mas
profundo.

El establecimiento de una cultura de colaboracién en el aula no
necesita del uso intensivo de recursos. No se necesitan horas de
desarrollo profesional, o la tecnologia, o incluso el
conocimiento técnico. Evaluar el trabajo de colaboracién no es
complicado. Pero los docentes si necesitan tener la mente
abierta y la disposicion a confiar en los estudiantes y su
aprendizaje. Los docentes deben valorar las fortalezas de cada
estudiante y la comunidad escolar deberia creer que todos
pueden aprender unos de otros (Extraido de
http://www.edutopia.org/stw-collaborative-learning-college-
prep?page=18).

Presentando la Colaboracién

Los estudiantes que participan en el aprendizaje colaborativo
interactlan entre si, y comparten sus recursos y habilidades
para lograr un objetivo comun. La colaboracidon no es nada
nuevo. Sin embargo, cada vez es mas importante, ya que nos
volvemos mas conectados en todo el mundo.

éEres capaz de trabajar con eficacia en equipo? Esa es la
habilidad que mas les interesa a los empleadores en el
momento de buscar recién graduados de la universidad. La
siguiente habilidad mds importante es: la habilidad para tomar
decisiones y resolver problemas.

Tomado de: “The 10 Skills Employers Most Want In 20-
Something Employees”

http://www.forbes.com/sites/susanadams/2013/10/11/the-10-
skills-employers-most-want-in-20-something-employees/



http://www.edutopia.org/stw-collaborative-learning-college-prep?page=18
http://www.edutopia.org/stw-collaborative-learning-college-prep?page=18
http://www.forbes.com/sites/susanadams/2013/10/11/the-10-skills-employers-most-want-in-20-something-employees/
http://www.forbes.com/sites/susanadams/2013/10/11/the-10-skills-employers-most-want-in-20-something-employees/
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Paso 2. Creando un Mapa Mental (Mapa Conceptual)

Un mapa mental es intercambiable con un mapa conceptual,

una forma de esquema con ideas e imagenes que se extienden

a partir de un concepto central, como se muestra en la
siguiente imagen. Un mapa mental es una excelente

herramienta para colaborar con otros para desarrollar planes o

implementar proyectos. Durante el desarrollo de un mapa
mental, los estudiantes retdnen los aportes de todos los
miembros de un grupo. Los mapas mentales permiten a los

estudiantes desarrollar la interaccidn, reunir el conocimiento
colectivo y trabajar con un grupo. El flujo de las comunicaciones
entre los miembros del grupo también contribuye al proceso

creativo (Tomado de
http://thinkbuzan.com/articles/mindmappingworks/).
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Creacion de un Mapa Mental en Papel


http://thinkbuzan.com/articles/mindmappingworks/
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Intenta utilizar un pliego de cartulina o una hoja de papel mas
grande que las medidas estandar (tamafio carta u oficio). La
razon detrds de usar una hoja grande es que permite al
estudiante la oportunidad de romper con los limites
establecidos por el papel de tamafio estandar.

El medio para dibujar el mapa mental, por lo general son los
lapices de colores.

Los estudiantes comienzan dibujando una imagen en el centro
del papel que refleja el tema central o problema del mapa
mental que se va a crear. Al ubicar esta imagen en el centro del
papel les ofrecera a los estudiantes, un espacio libre de 360
grados para desarrollar su mapa mental.

Después, los estudiantes podran dibujar las ramas principales
con las palabras clave las cuales se extienden desde la imagen
central. Las ramas representan diferentes categorias que el
estudiante puede percibir como relevantes para el contenido
del concepto central del mapa mental. A partir de estas ramas
principales, se crean otras sub-ramas.

Para mas informacion, puede revisar:
http://www.facultyfocus.com/articles/teaching-and-
learning/using-mind-maps-as-a-teaching-and-learning-tool-to-
promote-student-engagement/#sthash.kYPRYKTa.dpuf

Hay muchos programas en linea para la creacién de mapas
mentales, tales como Gliffy, Xmind, Mindjet, Freemind or
MindNode. Con estas herramientas, usted puede invitar a sus
compafieros para trabajar en un mismo proyecto y en el mapa.
Coggle es una de esas herramientas.


http://www.facultyfocus.com/articles/teaching-and-learning/using-mind-maps-as-a-teaching-and-learning-tool-to-promote-student-engagement/#sthash.kYPRYKTa.dpuf
http://www.facultyfocus.com/articles/teaching-and-learning/using-mind-maps-as-a-teaching-and-learning-tool-to-promote-student-engagement/#sthash.kYPRYKTa.dpuf
http://www.facultyfocus.com/articles/teaching-and-learning/using-mind-maps-as-a-teaching-and-learning-tool-to-promote-student-engagement/#sthash.kYPRYKTa.dpuf
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Getting Started

Things | do not fike

Remove an item My brother
My school My family
teacher My father

My mother

Controls
Add Item: click
Remove item: [T + click Stcoss
Insert item + click hobby
Move a Branch + drag Reading a book
Move Items: drag anything!
Add drag and drop

Shortcuts
Undo:
Redo:

e Ingresa en Coggle (https://coggle.it/) e inicia una sesidn
con tu cuenta de Google para crear un mapa mental
Coggle (crear una cuenta en Google no tiene costo).

e Hazclicen elicono de "crear".

e En el centro de la pantalla, escribe la idea principal o
problema.

e Después de introducir la idea principal de tu mapa mental,
puedes agregar ramas haciendo clic en los iconos "+" que
aparecen junto a todo lo que escribas.

e Para volver a organizar elementos simplemente haz clic
en ellos y arrastralos donde los quieras ubicar.

e Cuando haces clic en el icono "Compartir" (ubicado en la
esquina superior derecha), se puede invitar a otros a very
editar tus mapas mentales.

e También puedes invitar a otros, solo para ver tu mapa
mental mediante el envio de un correo electrénico a
través Coggle.

e Todos los mapas mentales creados con Coggle se pueden
descargar en formato PDF o archivos de imagen PNG.

Los docentes pueden hacer que sus estudiantes creen mapas
mentales con sus estudiantes, como un ejercicio para
conexiones visuales entre los conceptos, eventos y personas en
una unidad de estudio.

El ejercicio de mapa mental es un aprendizaje practico y
colaborativo. Los estudiantes participan en un aprendizaje
activo y practico, en la medida que crean ideas, asociaciones y
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Sitios relacionados:
Tutorial en espafiol
de ePals (de
eduteka)

http://www.edutek
a.org/modulos/10/3
22/]

categorias, mientras elaboran un mapa mental. Ademas, todas
las ideas en un grupo se pueden grabar en un lugar apropiado
en el mapa mental y se pueden discutir abiertamente.

Buscando colaboracién global: e-Pals

ePals (http://www.epals.com/#!/global-community/) es un
lugar donde los estudiantes de mas de 200 paises no sélo se
envian entre si correos electronicos (a través de un sistema
seguro que los docentes pueden monitorizar), sino que también
pueden trabajar juntos en proyectos y el video chat.

Con el uso de ePals, los docentes proveen las oportunidades
para que los estudiantes practiquen el idioma, aprendan mas
sobre la cultura y la geografia, y participen en proyectos, tan
simples como cambiar sitios web favoritos o tan complejo como
crear una wiki que describa los instrumentos musicales de
varios paises. Los estudiantes de todo el mundo pueden
comunicarse y colaborar.

Extraido de
http://www.commonsensemedia.org/educators/blog/how-
technology-can-encourage-student-collaboration

Reflexionando sobre la Comunicacion y
Colaboracion para el Disefio de su Plan de Unidad
Didéactica con un Compariero

Ingresa a las siguientes paginas web:
http://www.epals.com/find-classroom.php#tage range=08&colla
boration=0&country=&language=0&num students=0&p=18&reg

jion=&search text=

Encuentra un compafiero mediante la seleccion de idiomay
edad, y busque un aula para encontrar un aula potencial para
usar con su compaiiero.


http://www.epals.com/#!/global-community/
http://www.commonsensemedia.org/educators/blog/how-technology-can-encourage-student-collaboration
http://www.commonsensemedia.org/educators/blog/how-technology-can-encourage-student-collaboration
http://www.epals.com/find-classroom.php#age_range=0&collaboration=0&country=&language=0&num_students=0&p=1&region=&search_text
http://www.epals.com/find-classroom.php#age_range=0&collaboration=0&country=&language=0&num_students=0&p=1&region=&search_text
http://www.epals.com/find-classroom.php#age_range=0&collaboration=0&country=&language=0&num_students=0&p=1&region=&search_text
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Find
Classroom

el%bl?',ob%@?w"w"“v 5

Find Your Match

[ Spanish +)

Sclect Age 2

o A
Keyword Search:

14,273 Classroom Matches [ Grig view | = List View
(Country, topics, teacher
name)

- - Patricia Cooke
| goaren |

Teacher
Resources

Learning

Projects Centers

To contact and collaborate with any of these teachers
you must be an ePals member.

Paola Santana

Cuando nuestros estudiantes se graduen, se esperara que ellos

colaboren con colegas de todo el mundo a través de las

tecnologias. Un lugar conectado de trabajo colaborativo a nivel

mundial serd una norma para ellos. Este cambio requiere un

nuevo conjunto de habilidades que los docentes deben ayudar

a los estudiantes a desarrollar. Los docentes deben ofrecer
oportunidades de colaboracion a nivel mundial a los

estudiantes, de manera que los estudiantes pueden desarrollar

un habito de colaboracion global (Tomado de
http://www.edweek.org/tm/articles/2014/04/15/ctg-curran-

global-collaboration.html)



http://www.edweek.org/tm/articles/2014/04/15/ctq-curran-global-collaboration.html
http://www.edweek.org/tm/articles/2014/04/15/ctq-curran-global-collaboration.html
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